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NET Framework e

e Dramaticky zjednodusit vyvoj aplikace.

e Zjednoduseny model nasazeni a
managementu aplikace.

e Vytvoreni robustniho a bezpecného prostredi
pro béh aplikace.

e Multi-jazykova podpora.
e Jednotny programovy model.

e Podobny model jaky znate z Javy
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NET Framework - Common
Language Runtime

e Aplikace skladajici se z komponent v rliznych
jazycich:
e Common Language Specification (CLS);
e Common Type System (CTS).
e Robustni prostredi.
e Potencialné multi-platformni.
e Zjednoduseni vyvoje a nasazovani aplikace.
e Bezpeclnost.
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NET Framework - Common sels
Language Runtime H

e Automaticky management Zivotniho cyklu objektu.
e Vyuziva ,garbage collector” pro management systémovych
zdroju.
e Korektni oSetfeni chyb
e Chyby jsou oSetfovany pomoci vyjimek.
e CLR pfimo podporuje zpracovavani vyjimek. Tento proces
je tedy nezavisly na programovacim jazyce.
e Typova bezpecnost

e Garance Ze nad definovanymi typy nemohou byt
provedeny nepovolené operace.

e Odstranuje chyby pramenici z nekontrolované manipulace
s proménnymi nebo paméti.
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NET Framework - Common
Language Runtime H

e Proces kompilace

Kompilace do
. EXE nebo
Zdrojovy kéd ———"* ’
MSIL DLL (MSIL)

Just-in-time

Nativni kéd :
kompilace

Knihovny t¥id
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NET Framework - Common sels
Language Runtime H
e Rizeny kod

e Kobd o jehoz provadéni se stara CLR
e Jazyk generujici jen fizeny kéd je Visual Basic
e Nefizeny kéd
o Aplikace které nejsou napsany v .NET
e Ziekneme-li se sluzeb CLR
e Jazyk schopny generovat nefizeny kéd je napfiklad C++
e Vystupem kompilatoru jazyka schopného generovat fizeny kod je
MS intermediate language.
o "Vyspélejsi asembler" — objekty, vyjimky, zasobnikové instrukce,
... (bytecode Javy)

¢ Duavodem zavedeni je snaha o jednoduché pfenaseni mezi
riznymi hardwarovymi platformami.

e Rychlost zajisténa Just-in time kompilaci.
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NET Framework - Common
Language Runtime H

e Poskytuje ,Cisty“ objektové orientovany pfistup.
e TFidy a Rozhrani.
e Konstruktory, vlastnosti, metody, udalosti, ...

o Umozniuje rozsifovat funkcionalitu tfidy pomoci dédi¢nosti v
rliznych jazycich.

e Vestavéna zpétna kompatibilita:
e s aplikacemi postavenymi na technologii COM,;
e s nativnimi DLL ve stylu Win32®.
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NET Framework - Common secs
Language Runtime :

e Common Type System

o VSe je objekt. Zakladem kazdého typu je tfida
System.Object. Tato tfida definuje tyto metody:
Equals;
GetHashCode;
GetType;
ToString.
o Zakladni déleni
Hodnotoveé typy
Referencni typy
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NET Framework - Common eecs
Language Runtime :

e Common Type System
e Automaticka konverze mezi hodnotovymi a
referencnimi typy (Boxing / Unboxing).

inti=123;

Objecto =1;

int j = (int)o;
Rty
Rl 1 (1
-
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NET Framework - Common secs
Language Runtime :

e Pozadavky vedouci k zjednoduSeni nasazeni
aplikace
e Aplikace musi byt samostatné — logicky nezavislé na
registry, ...
e Aplikace musi obsahovat Cisla verzi a musi byt na né
vazana.
Cisla verzi komponent
Musi podporovat Side-by-side komponenty.
Musi umoznovat izolaci aplikace.
Musi zajistit bezpecény pfistup ke koédu.
Komponenty musi obsahovat informace o ,vefejnych
typech®.
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NET Framework - Common
Language Runtime H

e Zakladni jednotkou distribuce v .NET je
assembly.

e Assembly je:

¢ logicka kolekce jednoho nebo vice .exe, .dll nebo
.module souborl a zdroju doplnéna Manifestem;

e programova jednotka uréena k nasazeni.
Umoznuje opakované pouziti, fizeni verzi a
podporuje bezpecnost.
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NET Framework - Common
Language Runtime :

e Manifest je blok metadat obsahujici
informace
Identitu — jméno, verze a kultura;
Seznam souboru + kryptografické zabezpeceni;
Odkaz na dalSi pouzité assembly + jejich verze;
Exportované (verejné viditelné) typy a zdroje;
Bezpeclnostni pozadavky:
Nutné pro spusténi assembly;
Doporucené pro béh;
Ty, které by nemély byt nikdy pfidéleny.
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NET Framework - Common
Language Runtime :

e Instalace .NET aplikaci a komponent

e Soukromé assembly

Instalace typu XCopy.

Manifest obsahuje viechny potfebné udaje.
e Sdilené assembly

NejCastéji instalovany do GAC — Global Assembly
Cache.

Slozitéjsi instalace i odinstalovani aplikace.
Definuje Sdilené jméno.
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NET Framework — Zakladni selce
knihovny seet
ASP.NET Windows
Web Eorms, YWeb) Services Eorms
ADO.NET a XML
Base Class Library,
NET Framework — Zakladni selce
knihovny seet

System.Web System.Windows.Forms
Design Componentifodel
I
System.Drawing

System.Data System. Xml

System
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Programovaci jazyky

e Platforma .NET je jazykové nezavisla.

e VSechny jazyky si jsou principielné v ramci .NET platformy
rovny.

Preferovany jsou ovSem jazyky C# a Visual Basic
e Common Language Specification

o Definuje z&kladni vlastnosti jenz jsou o¢ekavany v kazdém
programovacim jazyce na platformé .NET.

e Microsoft implementoval podporu jazykl (ve verzi
1.0):
e Visual Basic®, C++, C#, J#, JScript®.

e Jazyky integrované(?) treti stranou:

e APL, COBOL, Pascal, Eiffel, Haskell, ML, Oberon, Perl,
Python, Scheme, Smalltalk, F#, ...
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NET Framework — Ukazkovy
priklad

e Program vypise text ,,Hello world!*“. Je napsan v
jazyce C#.
e Soubor: HelloWorld.cs

Po prekladu vznikne soubor HelloWorld.exe
ktery je mozno spustit.
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NET Framework — Ukazkovy
priklad

# HelloWorld.exe - IL DASM
File Yiew Help

=-© HellowWorld.exe
P MANIFEST
=l HelloWorld
» class private auto ansi beforefieldinit
8 ctor: void()

assembly Hellovorld

B
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NET Framework — Ukazkovy
priklad

# HelloWorld::Main : void(string[])
| method private hidebysig static void Main(string[] args) cil managed
{

entrypoint

ff Codesize 11 (0xb)

maxstack 1

IL_0000: Idstr  "Hello world!"

IL_0005: call  wvoid [mscorlib]Systern . Console: WriteLine(string)

IL_000a: ret

+i end of method HelloWorld::Main
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NET Framework — Ukazkovy
priklad

£ MANIFEST (=13

assembly extern mscorlib

{
‘publickeytoken = (B7 74 5C 5619 34 E0 89) hzwva.
wer 1:0:3300:0

1
.assembly Helloworld

.custom instance void i . Reflection.. it 2 ctor(string) = (01 00 00 00 00 )
.custom instance void i . Reflection. :: .ctor(string) = (01 00 00 00 00 )
.custom instance void i . Reflection. by D il .ctor(hool) = (01 00 00 00 00 )
custom instance void Reflection.Assembly Atribute: ctor(string) = ( 01 00 00 00 00 )
custom instance void Reflection.AssemblyCop: ute:: ctor(string) = ( 01 00 00 00 00 )
.custom instance void i . Reflection. ibute:: (string) = (01 00 00 00 00 )
.custom instance void i . Reflection.. bl X il ing) =(01 00000000 )
.custom instance void i . Reflection bl i i il G ing) = (01 00000000)
.custom instance void i . Reflection.. blyDr ipti i " ing) = (01 0000 00 00 )
custom instance void i Reflection. AssemblyTitle Attribute:: ctor(string) = ( 01 00 00 00 00 )

# --- The following custom attribute is added automatically, do not uncommert -------

i custom instance void [mscorli Di ics D i :: ctor(bool,

" bool)=(010001010000)

‘hash algorithm 0x00008004
wer 1:0:1165:30951

¥

‘module HelloWorld exe

HiMYID: {005E3A98-DIF3-4DSE-AT2E-ECEABB18FCA2}
imagebase 0x00400000

subsystem 0x00000003

file alignment 512

.corflags 0x00000001

Himage base: 0x02ec0000

22
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NET Framework — Ukazkovy | 3:::
priklad e

e NET Framework
e ZjednoduSuje vyvoj a nasazeni aplikace.

e Poskytuje robustni a bezpecné prostredi pro béh
aplikace.

e Multi-jazykova podpora.
e Rozsahlé knihovny funkci.
e VSe integrovano v jednom vyvojovém nastroji
Visual Studio.NET.
e To je vramci MSDN licence na katedfe k dispozici

studentim!
NET Framework — Zakladni sels
charakteristika jazyka C# e

e Jazyk C# vyvinula firma Microsoft.

e Vychazi z jazyka C++, ale v mnoha ohledech se
vice podoba Javé.

e Jak tvrdi Microsoft: C#je novy jazyk s jednoduchosti
Visual Basicu a moznostmi C++.

e VétSina vlastnosti vychazi pfimo z vlastnosti .NET
Framework.

e Jazyk C# je integrovan ve vyvojovém prostfedi
Visual Studio.
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NET Framework — Zakladni sece

charakteristika jazyka C# :

e Jazyk C# je Cisté objektové orientovany.
e Obsahuje nativni podporu komponentniho programovani.
e Podobné jako Java obsahuje pouze jednoduchou dédi¢nost s

moznosti nasobné implementace rozhrani.

e Vedle Clenskych dat a metod pfidava vlastnosti a udalosti.

Sprava paméti je automaticka. O korektni uvolfiovani zdroju
aplikace se stara garbage collector.

e Podporuje zpracovani chyb pomoci vyjimek.
e Zajistuje typovou bezpe&nost a podporuje fizeni verzi
e Podporuje atributové programovani.
e ZaijiStuje zpétnou kompatibilitu se stavajicim kodem jak na
binarni tak na zdrojové urovni.
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konvence pro psani programu (1) :

e Jazyk C# je case sensitive.
e Pouziva tfi typy notaci

o Pascal case - Nazev je sloZzen z nékolika slov a prvni
pismeno kazdého takovéhoto slova je velké
(SomeLongName).

e Camel case - Nazev je sloZzen z nékolika slov a prvni
pismeno vSech krom prvniho slova je velké
(someLongName).

e Uppercase - VSechna pismena jsou velka. Pouziva se pro
zkratky a kratké (dokumentace uvadi dvouznakové) nazvy
(System.lO).

e Doporucené konvence Ize najit v dokumentaci k

.NET Framework (heslo: Naming Guidelines).
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NET Framework — Pouzivané soct
konvence pro psani programu (2) |

Tfida — SomeBigClass

Vyctovy typ — ErrorLevel

Hodnota ve vy¢tovém —FatalError

Udalost — MouseMoved

TFida rozSifujici vyjimku — ParseException

e Jméno vyjimky by mélo konc¢it slovem Exception.
Pouze pro &teni a statické polozky —SomeValue
Rozhrani — IComparable

o Nazev rozhrani by mél zacinat velkym pismenem I.
Metoda — SomeNiceMethod

Jmenny prostor - System.Drawing

Parametr nebo lokalni proménna — someName
Vlastnosti — BackColor

Privatni nebo chranéné instancni polozky tfidy — redValue
Vefejné instancni polozky - RedValue
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NET Framework — Komentare
(1)

e Poznamky vychazeji z jazyka C
e jednoradkové komentare jsou uvozeny dvémi lomitky - //

e vicefadkovy komentar zacina /* a kong&i */

e Specialni vyznam ma znacka TODO. Komentar
ktery po ni nasleduje se zobrazi v panelu aplikace
Visual Studio s nazvem Task List.

e Jednofadkové komentaie uvozené tfemi lomitky
budou obsaZeny v dokumentaci, ktera je standardné
generovana ze zdrojoveho kédu.

e Generovana dokumentace vyuziva XML.
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NET Framework — Kostra
programu
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