Konecéné automaty

1. Navrhnéte deterministicky konec¢ny automat pro jazyk tvoreny desitkovymi a Sest-
nactkovymi ¢&sly. Cisla jsou tvofena posloupnosti ¢islic a pismen v rozsahu odpovi-
dajicimu zékladu ¢iselné soustavy (tj. 0-9 a 0-9,A-F) a zacinaji vzdy &islici. Sest-
nactkova ¢isla jsou vzdy ukoncena znakem H.

0-9]a-F

Resent ukazuje postup tvorby automatu pomoci skldddni jednotlivijch Edsti, které vesi
cisla v jednotlivijch soustavdach, do nedeterministického automatu. Ten je nakonec
preveden na konecny deterministicky automat.



2. Navrhnéte deterministicky konecny automat pro jazyk tvoreny ¢isly 0 a 1. Posloup-
nost ¢islic musi obsahovat sudy pocet 0 a kazda 1 musi byt nasledovana 0.

Stavy automatu jsou popsany tak, aby charakterizovaly aktudlni pocet 0 a 1. Stav
S tedy oznacuje sudy pocet 0 a stav S1 sudy pocet nul koncici 1 (analogicky stav
L oznacuje lichy pocet 0 a L1 lichy pocet 0 koncici 1). Stav E je chybovy stav, ze
ktereho ,neni uniku”.

3. Navrhnéte deterministicky konecny automat reprezentujici c¢itac¢, jehoz hodnota po
vydéleni 3 méa zbytek 1. Soucet je vSak kdykoli mozné vynulovat funkci reset. Abeceda
jazyka je - = {0,1,2, R}. Soucet vSech ¢isel za pismenem R (reset) po vydéleni 3
musi mit zbytek roven 1.

Stavy jsou popsdany podle aktudlni hodnoty souctu po wvydéleni 3. Prechod R pak
nastavuje hodnotu na 0.



4. Navrhnéte deterministicky konec¢ny automat pro jazyk reprezentujici binarni cisla
delitelna 4.

Bindrni cisla délitelnd 4 konci posloupnosti 00 (podobné bindrni cisla délitelnd 2
konci 0). Automat tedy prijimd posloupnost ¢isel koncici dvémi po sobé jdoucimi 0.

5. Navrhnéte deterministicky konecény automat pro jazyk tvoreny cisly 0 a 1, jenz ne-
obsahuje posloupnost 011.

Automat se po posloupnosti 011 dostane do stavu, ze kterého se jiz nemuze vrdtit do

prijimagicich stavii.



